POR QUE FALAR EM PEDAGOGIA DO JOGO?*

Jodo Carlos Martins Bressan'

Preambulo

O titulo que ilustra o texto a que me dedico escrever faz referén-
cia a0 ambito escolar, notadamente ao conteudo esporte e aos desafios
latentes para seu ensino em tempos contemporaneos. Esses desafios sio
oriundos de questionamentos essenciais que tém caminhado pari passu
com a humanidade ao longo do tempo: o que ensinar? Para quem ensi-
nar? Como ensinar? Quando ensinar? Para que ensinar? Essas indaga-
¢Oes encontram esteio em questdes basilares que guardam relagdo com
os processos de ensino e aprendizagem, os quais sio responsaveis pela
continuidade e ressignificagdo do conhecimento acumulado ao longo do
tempo por diferentes sociedades, principalmente, na dimensio cultural.

A educacio institucionalizada enquanto espago favoravel para a
formag¢do humana tem lidado com esse cenario e a Educacio Fisica, por
meio de seus representantes, tem expressado ctiticas ao conteudo espor-
te em ambito escolar; e, apesar de diferentes posicionamentos sobre tal,
ha concordancia no tocante a necessidade de trata-lo pedagogicamente
(LOVISOLO, 2009). Ao discorrer sobre esporte, cabe salientar que, em
seu carater educacional, ele ¢ um dos fenémenos mais importantes da
atualidade (BARBIERI, 2001; PAES, 20006), o que, por sua vez, tem ge-
rado grande impacto na formagao humana em diferentes momentos e es-
pacos. Nesse sentido, Rubio (2008, p. 20) referenciando Parlebas (1988)
alerta que “o esporte nao ¢ bom, nem ruim. O esporte ¢ aquilo que faze-
mos dele. Diante dessa afirmagdo, sou levada a entender que o esporte
pode levar a dois polos diametralmente opostos: a inclusao e a exclusao.”

Em referéncia aos usos contemporaneos desse fendmeno, leia-se
esporte, e como esses processos tém sido pensados no campo da peda-
gogia, enumeram-se algumas indagagoes, entre as quais: Como a pedago-
gia tem se orientado em resposta a essa conjuntura? Como a teoria do
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jogo, ao se fundir ao conceito de pedagogia, tem se apresentado enquan-
to relevante, para os processos formativos? Caminha-se para um ponto
de mutacio® em dire¢io a um novo paradigma que ressignifica os espa-
cos escolares para aprendizagem do contetido esportivo?

Frente aos questionamentos apresentados, o presente texto esta
organizado em trés topicos, quais sejam: a) Delimitar o conceito de peda-
gogia que sustentara as reflexdes; b) Evidenciar breve conceituagao sobre
a teoria do jogo; c) Situar a Pedagogia do Jogo enquanto vetor de aproxi-
magao do conteudo esporte, da epistemologia da pratica do professor e
do ambiente escolar, e, por fim, apresentam-se reflexdes acerca do ensi-
no do esporte em ambiente escolar, considerando a Pedagogia do Jogo e
suas possibilidades.

Da nogao ao conceito de pedagogia(s)’

A nogao ampla de pedagogia na epistemologia da palavra vem da
juncdo de dois termos do grego antigo, paidos cujo significado se assenta
em crianga e agodé que corresponde a condugao. Para Ghiraldelli (1987),
quando essas palavras foram adaptadas para o portugués, formou-se a
palavra pedagogia. O autor complementa que mormente a fungao era
ocupada por um servigal ou escravo, portanto, nao necessariamente era
culto, sua func¢ao primordial era a condugao pelos caminhos até o espaco
de ensino.

Em tempos ditos pés-modernos as marcas da origem da nogao
de pedagogia aparentam ainda estar em evidéncia, sobremaneira quando
se elencam, prioritariamente, os conteudos a serem ensinados sem haver
ateng¢do para as limitagdes de quem os ensina (GHIRALDELLI, 1987).
E, talvez, esteja nessa perspectiva a heranga epistémica que se carrega, a
medida em que, pela 6tica docente, os conteidos tém suplantado, em ni-
vel de importancia, as capacidades de como possibilita-los nos espagos
escolares.

Ao atentar-se para a perspectiva conceitual, Libaneo (2010, p. 19)
esclarece que: “A pedagogia ocupa-se das tarefas de formac¢iao humana
em contextos determinados por marcos espaciais e temporais.” Assim,
atribui o sentido de atividade a pedagogia, mas ndo se restringe a isso, ela
se tornou um conceito responsavel pela educagio (GHIRALDELLI,

? Ver Fritjof Capra. O ponto de Mutagio: A Ciéncia, a Sociedade e a Cultura emergen-
te. Sao Paulo, Cultrix, 1982.

* Referéncia a0 livro: “O que é Pedagogia?” de Paulo Guiraldelli Junior. Brasiliense, Sao
Paulo, 1987.
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1987). Nessa esteira de reflexdes, Gauthier (1998, p. 136) anota que, no
plano conceitual, “[...] é mais pertinente conceber a pedagogia como en-
globando tudo o que diz respeito aos comportamentos do professor vi-
sando a instruir e a educar os alunos [...]”. Desse modo, a educacao se
preenche do sentido de ser o objeto de estudo da pedagogia e a esse res-
peito, Libaneo (2010, p. 19) enfatiza que:

[...] A investigacdo do seu objeto, a educac¢do, implica em consi-
deri-lo como uma realidade em mudanca. A realidade atual mos-
tra um mundo ao mesmo tempo homogéneo e heterogéneo, num
processo de globalizagdo e individualizagdo, afetando sentidos e
significados de individuos e grupo, criando multiplas culturas,
multiplas relagdes, multiplos sujeitos. Se, de um lado, a pedagogia
centra suas preocupagoes na explicitagdo de seu objeto dirigindo-
se ao esclarecimento intencional do fen6meno do qual se ocupa,
pot outro, esse objeto requer ser pensado em sua complexidade.

A pedagogia, na condiciao de conceito, ¢ passivel de varias defini-
cOes; e, na guisa de alcangar essas diferentes facetas, aglutina-se a doutri-
nas e teorias filosoficas que buscam compreendé-la a luz de suas susten-
tacOes epistemologicas. Apropria-se, para as reflexdes aqui propostas, da
perspectiva tedrica em detrimento da doutrinaria, buscando aproxima-
¢Oes com a teoria da complexidade que, supostamente, melhor sustenta
as relacoes buscadas neste texto; notadamente em relacao ao conceito do
jogo e sua fusao com o conceito de pedagogia.

O jogo

Buscar a defini¢ao e contextualizacio do fenémeno “jogo” nio
se caracteriza como uma tarefa simples. Ao longo da histéria da humani-
dade, diferentes personalidades, oriundas dos mais distintos campos do
conhecimento, aventuraram-se em tal empreitada, o que permitiu consi-
deravel acimulo de conhecimento sobtre o tema, conforme assinala Car-
neiro (2012, p. 34) “O fenémeno jogo tem sido alvo de investigagdes em
areas diferentes do conhecimento [...]”. Sendo, portanto, “[...] consenso
entre pesquisadores e estudiosos as dificuldades que cerceiam a com-
preensao deste fenémeno [...]”7 (CARNEIRO, 2012, p. 34), essa assertiva
¢ chancelada por Brougere (1998) ao enfatizar a nao disponibilidade de
transparéncia e clareza do conceito, como se ja estivesse construido. O
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autor reafirma que estamos a lidar com uma nogao aberta, polissémica e
de sazonal ambiguidade.

Niao serdo expressas, obviamente, neste capitulo, as tentativas de
abarcar essas diferentes areas do conhecimento que ja se pronunciaram
em relacdo a teoria, tanto pelo objetivo de tal escrita, como também pe-
los limites existentes em tal compilagio®, pois, como advoga Carneiro
(2017, p. 29), “A palavra jogo carrega consigo uma forte carga semantica,
e suas manifestagdes possuem aspectos subjetivos. Essas caracteristicas
acarretam muitas interpretacoes equivocadas sobre o fenomeno.” Para
evitar tal cenario, o que aqui se apresenta, corresponde a uma singela in-
trodugdo acerca do tema, com vistas a possibilitar caminhos para pensar
o mote que orientara as reflexdes aqui expressas.

Delimitado isso, busca-se evidenciar o jogo em uma perspectiva
complexa que, conforme Carneiro (2017, p. 30), “[...] pode ser facilmente
percebida quando se observam as diferentes areas, sejam das ciéncias hu-
manas, sejam das ciéncias exatas, que se propuseram a desenvolver in-
vestigacoes, tomando-o como objeto de conhecimento”. Essa complexi-
dade apresentada assenta-se em detrimento do simplismo que fragmenta
o fenémeno, gerando nao sua compreensao, mas uma ilusao (FREIRE,
2001). Tal concepgao encontra azo na assertiva de que complexo nao ¢é
simplesmente complicado, mas sim, permeado por um infindavel nume-
ro de interagdes ¢ interferéncias em um grande numero de unidades
(MORIN, 2000).

Compreender o jogo sob a égide do pensamento complexo, im-
plica romper com o mecanicismo e o cartesianismo e caminhar rumo a
uma visio ecoldgica e sistémica’. Nas palavras de Scaglia (2003, p. 54):

* Sugiro a leitura dos livros: “O jogo na Educacio Fisica: As concepgdes dos professo-
res”. Sao Paulo, Phorte, 2012 e também “Por uma memoria do jogo: A presenga do
jogo na infancia das décadas de 20 e 30” Curitiba, Appris. 2017. Ambos de autoria de
Kleber Tuxen Carneiro.

> “Os ecolégicos procuram aproximar o pensamento da agio, valorizam as possibilida-
des de a¢oes (affordances) que se estabelecem entre o sujeito (jogador) e todo o ambiente
(seu entorno, que inclui os demais jogadores, suas intencionalidades, questdes fisicas,
estruturais e funcionais do jogo).” (SCAGLIA; REVERDITO, 2016, p. 59). Para apro-
fundamento em relagdo aos conceitos de ecoldgico e sistémico ver: CAPRA, F.; LUISI,
P. L. A visdo sistémica da vida: Uma concepc¢io unificada e suas implicagdes filosoficas,
politicas, sociais e econémicas. Sao Paulo: Cultrix, 2014.

120



[...] o pensamento complexo pode ser considerado um paradigma
emergente que nasce no bojo de revoluciondrias ideias decorrentes
do imbricamento de varias areas do conhecimento, as quais bus-
cam definitivamente romper com o paradigma mecanico/cartesia-
no e seus dualismos positivistas, buscando entender o mundo a
partir de uma visdo ecoldgica e sistémica.

O jogo ¢ polisseémico — passivel de diferentes significados e con-
ceituacGes — e também abstrato, pois “ele se concretiza por intermédio
de suas manifestacdes — jogo/brincadeira, jogo/esporte, jogo/danga,
jogo/lutas... [...] (SCAGLIA, 2003, p. 60). Assim, o jogo nio existe, se-
nao quando expresso por diferentes praticas corporais. O ato de jogar
provoca artebatamento ao universo do Senbor do jogo’; quando, entio, seu
praticante, inebriado por um espago-tempo particular, é envolto de um
ambiente potencial de aprendizagem. A esse respeito, Carneiro (2017, p.
113) anota que:

Tal expressdo denota uma condi¢do de arrebatamento produzida
pelo jogo. Como no ambiente de jogo existe “liberdade”, o jogador
¢ o Ser do jogo, tem poder, porém sua liberdade e poder sdo relati-
vos. Tal relatividade torna-se ainda mais evidente no momento que
entra em cena a figura do “Senhor do jogo”. Ele ¢ o legislador, o
ente que controla e restringe o jogo de forma subjetiva, como um
sedutor que embala o jogador através do ritmo harmonico de seu
jogo. E dessa forma que o “Senhor do jogo”, o sujeito metaforico
do jogo, joga com o jogador.

O jogo pode ser estudado considerando-o objeto, conteddo e
também metodologia (FREIRE, SCAGLIA, 2003). Quando observado
pela otica de conteudo, ele em si é o objeto de investigacao; ja na pers-
pectiva de metodologia, ha um esfor¢o para acomoda-lo enquanto facili-
tador de processos de ensino, sendo, portanto, ferramenta pedagbgica,
porém o desafio colocado nesse formato esta em nao o descaracterizar
pelo excesso de instrumentalizagao.

No que concerne a0 jogo e sua relagio com o ensino do esporte,
Scaglia e Reverdito (2016, p. 46) escrevem que: “Sio muitas as vertentes,
escolas e autores ao redor do mundo que intensificam seus estudos, pes-
quisas e propostas didatico-metodolégicas para diferentes ambientes for-

® Expressdo utilizada por Jodo Batista Freire em seu livro: O jogo: entre o tiso e o cho-

ro (2002)
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mativos [...|”. E, no amago dessas novas tendéncias, todas “convergem
para uma mesma direcao, que ¢ diametralmente oposta a abordagem tra-
dicional em toda sua raiz epistemoldgica” (SCAGLIA; REVERDITO,
2016, p. 47). Essas novas tendéncias/petrspectivas “valotizam impreteri-
velmente o fenémeno jogo, evidenciando a necessidade e urgéncia de va-
lorizar o contexto do jogo nos momentos de aprendizagem [...]” (47).

Com vistas a promover um encadeamento de reflexdes, observa-
se o ambiente de jogo enquanto legitimador de um processo de ensino,
sendo, portanto, esséncia primordial a aprendizagem, notadamente nos
processos formativos que envolvem os esportes, 0s quais, por sua vez,
sao a materializacdo do jogo. Mais do que isso, o jogo tem se figurado
como vetor possivel para a ressignificacio da epistemologia da pratica
docente’ e sua relagio com o esporte em ambiente formativo escolar,
nesse bojo, a pedagogia do jogo apresenta-se como um caminho.

A pedagogia do jogo e o ato de ensinar

O conceito de Pedagogia do Jogo nio ¢ inédito, notadamente ao
ser observado sob pressupostos metodoldgicos para o ensino dos espor-
tes, nesse contexto ha um consenso que as novas tendéncias em Pedago-
gia do Esporte tém lancado mao do jogo enquanto elemento pedagogico
ja ha algumas décadas. (SCAGLIA; REVERDITO, 2016; SCAGLIA,
2017). Em outra perspectiva, quando observado em ambito escolar, con-
siderando a pratica pedagogica do professor, surgem tensoes que concla-
mam reflexdes que considerem a epistemologia da pratica docente, ¢ nes-
sa esteira, as produg¢oes cientificas sobre a Pedagogia do Jogo ainda nio
foram suficientemente criticadas.

O processo de ensino, observado unilateralmente pela 6tica do
ato de ensinar, ¢ uma pratica fundamental da atividade humana, tanto
quanto o trabalho, a técnica, a arte ou a politica (TARDIFF, 2008). Essa
pratica pedagogica é embasada em escolhas que ocorrem sob a dimensio
intrinseca de quem ensina (preferéncias ideolégicas, concepgdes e cren-

7 Utilizo o conceito em uma perspectiva que considera a funcdo professoral adequada
a0 ambiente de trabalho para o qual estd designado. Nas palavras de Gamboa (2008, p.
162) “A expressio epistemologia da pratica se refere a analise dos significados da prati-
ca, da sua construcio historica e da sua relacio com outros conceitos, tais como teotia e
praxis.”
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¢as), as quals, por sua vez, sio mutaveis e, constantemente, tornam-se
alinhavadas ou contraditérias aos espacos em que atuam pedagogicamen-
te — dimensdo extrinseca -, que sdo regidos por uma estrutura politica e
pedagdgica normatizada por orientagdes parametrizadas de curriculo,
além de legislacdo regulamentaria.

Como exemplo, pode-se citar uma instituicao escolar brasileira
que se encontra orientada legalmente pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educa¢io Nacional (LDB, Lei 9394/96), subsidiada pedagégica e meto-
dologicamente a partir de 2017-2018 pela Base Nacional Comum Curri-
cular (BNCC), também pelas Diretrizes Curriculares Estaduais e por not-
matizagdes municipais. A escola ainda possui um projeto politico peda-
gogico (PPP) que rege a atuagao de todos os sujeitos que ocupam seu es-
paco. Essas leis, parametros, orientagdes e normas devem, em tese, nao
serem contraditorias, mas sim complementares, adequando-se aos regio-
nalismos e peculiaridades de cada l6cus. E salutar recordar que se consi-
derou, aqui, apenas um exemplo de instituicao formativa (escola), locali-
zada dentro da perspectiva da educagdao formal; tendo, ainda, as dimen-
soes de educacao informal e nao formal, apresentando, igualmente, dife-
rentes espagos formativos, conforme assinala Libaneo (1998).

Situado o ambiente formativo, retoma-se o conceito de comple-
x0 exacerbado por Morin (2001, p. 38) em que “Complexus significa o
que foi tecido junto; de fato, ha complexidade quando elementos dife-
rentes sao inseparaveis constitutivos do todo [...]”. O todo aqui elencado
¢ constituido do ambiente pedagogico escolar propriamente dito, que en-
contra diferentes possibilidades em distintos contextos, sendo esses ele-
mentos geradores da necessidade de um condutor (legitimo) “[...] um te-
cido interdependente, interativo e inter-retroativo entre o objeto de co-
nhecimento e seu contexto, as partes e o todo, o todo e as partes, as par-
tes entre si.” (MORIN, 2001, p. 38).

Portanto, para o ensino do esporte em ambito escolar, emana a
necessidade de uma pedagogia que esteja calcada na complexidade, que
seja sistémica e ecoldgica; e que, concomitante, seja também passivel, em
sua origem, de orientar-se sob os preceitos da epistemologia da pratica
professoral, que visa encontrar esteio na tarefa de ensinar de modo a
considerar a formagdo humana sob essa Otica, para que as geraces que
frequentam esses espagos possam viver, problematizar e melhorar o con-
texto social de que fazem parte. Para tanto, os que frequentam os bancos
das escolas precisam ser sensibilizados sobre esse paradigma (complexi-
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dade) que orienta 0 mundo em que se vive. Essa demanda permite elen-
car o jogo enquanto o “tecido” que conecta o objeto de conhecimento
(esporte) e seu contexto (espagos de ensino).

O jogo, por sua complexidade, ¢ uma possibilidade conectiva de
pedagogia acertada para as tarefas e desafios em que a escola precisa se
fazer presente, e o esporte (e nao somente ele) demonstra-se como um
contetdo alvissareiro para somar a esse proposito. Assim, as leituras e re-
flexbes acerca do tema, orientam este pesquisador na direcao de conce-
ber que a educagao formal, que acredite no potencial formativo do es-
porte e que se preze a fazer sentido na vida dos escolares, precisa consi-
derar, como ponto de partida, a epistemologia da pratica docente em
uma pedagogia que esteja alinhada aos preceitos de uma escola republica-
na®, orientada para formacio critica e libertadora’ e que observe essas de-
mandas sistémicas pelo paradigma da complexidade. Enfim, a Pedagogia
do Jogo tem convergido para ser esse vetor.

Consideragdes finais

A aventura da escrita do presente capitulo permitiu tecer singelas
reflexdes sobre a Pedagogia do Jogo enquanto possibilidade para o ensi-
no do esporte em ambiente escolar. O ato de jogar gera um ambiente
propicio para a aprendizagem, mas o papel do professor ¢ essencial, pois
o estado de jogo é dinamico e prover a permanéncia efetiva de escolares
nesse estado, € vital para o sucesso da empreitada. Para Scaglia, Reverdi-
to e Galatti (2013) o contexto determina o que ¢ ou nao jogo, o que,
consequentemente, permite ou nao o engajamento e o ambiente de jogo,
que pode ou nio gerar o estado de jogo que se relaciona com o ambiente
de aprendizagem; essas situa¢Oes sao preenchidas pelo impulso ludico do
jogador delimitado pelo éxtase e frivolidade (HUIZINGA, 1999) e pela
maneira de jogar ludus e paidia (CAILLOIS, 1990). Para ilustrar essa dina-
mica, apresenta-se a figura a seguir.

# Utiliza-se o conceito com base em Gonzilez e Fensterseifer (2009) que entendem a
escola enquanto um organismo politico de um estado com vistas ao interesse publico
(comum).

° Baseado em Paulo Freire: Educagio como pratica da Liberdade. Paz e Terra. Rio de
Janeiro. 1967
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Figura 1. Circunstancia do Jogo: os polos antagonicos e reguladores
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Fonte: Reverdito (2011, 2019)"’ embasado em Caillois (1990) e Huizinga (1999).

Aventurar-se em uma Pedagogia do Jogo é compreender que
“[...] ordem e desordem, certezas e incertezas, confusiao e clareza coabi-
tam o mesmo sistema [...]” (SCAGLIA; REVERDITO, 2016, p. 50). Os
estimulos pedagdgicos precisam ser orientados sob a compreensio de
que existe uma ténue linha que separa o que ¢ ambiente de aprendizagem
preenchido pela liberdade de expressao do impulso ludico; e, por outro
lado, o que é um outro ambiente formativo orientado pela obrigatorieda-
de.

E preciso favorecer a manutencio de uma zona lidica de apren-
dizagem que ocorre, segundo Winnicott (1975, p. 93), “[...] no excitante
entrelagamento da subjetividade e da observagao objetiva, e numa area
intermediaria entre a realidade interna do individuo e a realidade compar-
tilhada do mundo externo aos individuos”. E na materializacio do jogo
por meio do esporte (e ndo somente por ele) que seres humanos conse-
guem fruir sua liberdade de criagao, “como se houvesse um lugar de con-
vergéncia entre o inteligivel e o sensivel” (BRESSAN; CARNEIRO,
2018, p. 33).

 Em 2011, o autor apresentou o marco tedrico em sua dissertacio; em 2019, exp6s o
organograma em uma palestra, ofertada no Centro Interdisciplinar de Pesquisas em Es-
potte e Exercicio Fisico da Universidade do Estado de Mato Grosso (CIPEEF/UNE-
MAT) em Céceres/MT.
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Por fim, é imperativo afirmar a necessidade de compreender a es-
cola como um espago de emergéncia da corresponsabilidade formativa, a
qual é preenchida pelo anseio da formagao cidada; ainda, que esse espago
nao ¢ uma ilha, portanto, esta imerso em meio aos desafios de uma soci-
edade em transformacao. Observado isso, é possivel situar essa institui-
¢ao dentro de uma perspectiva sistémica e complexa, cuja condi¢ao im-
possibilita avangar por meio de praticas pedagdgicas simplistas, fragmen-
tarias e generalistas.

Para o alcance do que se almeja, é preciso romper com modis-
mos e descontinuidades, extasiando a dimensao subjetiva do educador,
em que s6 o conhecimento e sua aplicacdo sio capazes de acessar; e, a
partir disso, sustentar esse ideario na teimosia de praticas pedagogicas
transformadoras (na lida profissional diaria) e em saudaveis debates em
outras dimensdes e contextos da profissao. A Pedagogia do Jogo ¢ ut-
gente! A medida que considera os professores e professoras, a escola, e o
esporte, sob o prisma de suas esséncias.
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